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Le son pour nos films avec lI'enreqistreur ZOOM H4n du Club.
Mode d'emploi et démonstration.

. Rappel sur les méthodes d'enregistrement du son pour nos films

. Présentation du ZOOM H4n
- ce que l'on trouve en ouvrant la boite d'emballage
- présentation générale des commandes et écrans
- les micros intégreés a lI'enregistreur
- présentation des connections: micros extérieur jack et XLR, casque, USB
- fonctions de base
-réglages de base

. Enregistrement dans les différents modes: un ou plusieurs micros (jusqu'a
guatre), mono, stéreo, multipistes.

. Transfer des fichiers son vers le logiciel de montage. Exemple avec Adobe
Premiere Elements, et avec Audacity
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Le son pour nos films avec lI'enreqistreur ZOOM H4n du Club.
Mode d'emploi et démonstration.

. Rappel sur les méthodes d'enregistrement du son pour nos films
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Micro intégré a la caméra>> a éviter!:

Les micros intégrés dans le corps des caméras vidéo sont congus pour étre
universels. lls sont bons a tout, mais malgré les efforts des constructeurs, avec
souvent de nombreuses configurations, il ne permettent pas la meilleure prise

de son, adaptée a chaque cas.
De plus les micros intégrés sont tres sensibles aux bruits de manipulation et a

vent. || ne permettent pas un son "propre".

Solutions:

®. le micro exterieur, monte sur la camera ou deporte
p® f QSYNBIAAUNBdzZNI SEU SNA S dzNb
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Micros extérieurs:

Les micros extérieurs seront branchés sur le jack d'entrée de la cameéra, ou su

les entrées XLR quand la cameéra en dispose.

Le micro extérieur (en général statique a électret) doit €tre alimenté soit avec
une pile dans le micro, soit par une alimentation dite "fantdme" venant de la

prise XLR de la caméra.
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Micros extérieurs (suite):

. Micro exterieur directif placé sur la prise flash de la camera, tel
gue le Sennheiser MKE 400 du Club, a la disposition de tous.

Certaines caméra ne possedent pas de prise flash standard, mais une prise propriétaire
(Sony par exemple). Il existe des raccords permettant de monter un accessoire equipé
LINAAS FtlFakK adF yRFENR 6f dzYASNBSZ YAONRSIZ 9
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Micros extérieurs (suite):

l dzINB&a YSUK2RSa RQSYNBIAAUGNBYSYOx L

Son d'ambiance:

Micro stéréo monté sur la caméra, ou plutdt un enregistreur extérieur.
Interview:

Micro directif monté sur la caméra ou sur perche.

Mieux: Micro cravate ou micro d'interview tenu a la main.

Encore mieux: Micro HF.
S5AFf23dzSa RQdzyS FAOQUAZ2YVY

Micro directif monté sur perche

Concert:
Micro intégré ou monté sur la caméra forde-salle pour le son témoin .
Couple de micros sur pied pour enregistrement si@reo ou plusieurs micros
62dzaljdzQt n F@SO S I nyo LIR2dzZNJ SyNB3
Micro intégré ou monté sur la cameéra pour les caméras de champs oscéae
(pour faciliter le montage multi caméra).
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Micros extérieurs (suite):

Quelques exemples de micrt
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Rode VideomicPro Sennheiser MKE400

LI N

Vivanco EM35 Sennheiser EML12PG3 Rode NTG2

-
N

2 X Rode NT5
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Micros extérieurs (suite):

Quelques accessoires de micros:

Rode BoomPole Suspension

Bonnette
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Zoom H2

Zoom H2n

Tascam DR40

ABCG

Tascam DR100
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Casque:

LYRAALISYAaAlIofS LI2dz2NJ O2YyUNBESNIES &azy
Le casque est branché dans le jack avec un repere "casque" sur la caméra ou
f QSY NB I A & 0 NI dzN3p

Casque dit "fermé" qui isole bien des bruits extérieurs du lieu de tournage

"Le" standard du marché (notre choix):
Sennheiser 24 1l

Casque "semouvert" tres Iéger et pliable pour le voyage:
Koss Sportapro ou Portapro

Alain BONTEMPS, le 6 décembre 2




ABCG

Rappel sur les formats de fichiers audio:

- Sans compression:
. Format .wav (microsoft). .aif (apple);

.FréquenccR QS OKIF YAttt 2y Yy IlF3ASY nnIm (|
DVD); 96 kHz (qualité studjo
. Quantificationt 16 bits; 24 bits; 32 bits flottant

. Nombrede canaux: 1 (mono); 2 (stéreo); 5.1 (multicapal

. Durée Environ 10 Mo pour une minute de musique ef4,1 kHz/16bits
stréréo. Donc environl heure et demi par Go.

Exemple sur la Canon XA 10: WAV ; 48 kHz ; 16 bits ; 2 canaux.

# Nous utiliserons les mémes parametres audio que la caméra pour
f QSYNBIA&GNBdzNI S LI2 dzNitleb. S 2.3 QS




Le son pour nos films avec lI'enreqistreur ZOOM H4n du Club.
Mode d'emploi et démonstration.

. Présentation du ZOOM H4n
- ce que l'on trouve en ouvrant la boite d'emballage
- présentation générale des commandes et écran¥2 RS RQSYLJ) 241 |
- les micros intégreés a lI'enregistreur
- présentation des connections: micros extérieur jack et XLR, casque, USB
- fonctions de base: Mon premier enregistrement et sa relectug@e p.11 et 12)
- réglages de base.
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Réglages de base:

- DateetHeureNBAYAUALFIfAaSa Sy Ol a RS) (roe2pd28)dzN
- Type de piles (me p.128): Alcaline diiMh. Piles alcalines = 6 heures.
- Verifier présence carte SD. Formater si carte neuve
- Alimentation phantom sur mintack (me p.31) et sur XLR (me p.32)
- /| K2AE Rdz F2NXI G RQIWNEEBARMBWSY (I o
- WAV (non compresse) ou MP3 (compresse avec pertes) ;
- 44,1 kHz (qualitée CD) / 48 kHz (qualité DVD) / 96kHz (qualité studio)
- 16 ou 24 bits.
>>> Nous choisirons WAV 48kHz 16bits.
- Filtre Low-Cut(coupe bas = passe haut = filtre les basses) (me pI68u
<Input> <LdCut>: Réglable de 80 a 237 Hz
- Compresseur / Limiteur (me p.69)
- bAGSI dz RQSYNBIA & i NBY SWeiu <Inplzy 2evdlAuta~l) d
Limite le niveau max a6dB.
- Moniteur de contrble son (me p.71)
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Le son pour nos films avec lI'enreqistreur ZOOM H4n du Club.
Mode d'emploi et démonstration.

. Enregistrement dans les différents modes: un ou plusieurs micros (jusqu'a
guatre), mono, stéereo, multipistes. (me p. 38, 40 a42)
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Le son pour nos films avec lI'enreqistreur ZOOM H4n du Club.
Mode d'emploi et démonstration.

. Transfer des fichiers son vers le logiciel de montageemplesavec Adobe
PremiereElements et avecAudacity.
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Transfer des fichiers son vers le logiciel de montage.
® ¢CNFYYaFSNI RSa FAOKASNE OSNE f Q2 NRA

. Soit avec un cable USB. (me p. B&nu <USB> < Storagg>
[ S %22Y Iny Sad |f2NAR @dz LI NI f Q2 NF

~

®@ {2A0 Sy az2zNulyd tF OFNILS {5 SO S
f Q2NRAY Il 0SdzNJ @centst. RS& LI2NUFOf Sa

. Soit enutilisant un lecteur decarte externe, branché sur une entrée USB.
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Transfer des fichiers son vers le logiciel de montagaite)
. Exemple avec AdobremiereElementslO.
. Préalablevérifier que lors de la création du projet », le réglage du fichier son

Sald o0ASYy adzaNJny (11T ® o6/ QSad Sy LINAyYC
fichier vidéo.
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Medifier les paramétres

Préconfigurations disponibles Description

» [ NTSC
v [ PAL AVCHD
v [ AVCHD Full HD 1080i 25
= AVCHD LITE720p24

m AVCHD LITE720p25
@ AVCHD LITE720p50

m Full HD 1080i 25 - Pour le montage a |'aide de caméscopes AVCHD

= Full HD 1080i 25 5.1 canaux 1920 x 1080i.
b HD 1080 25 - Vidéo haute définitinn (HD':I gote=' . ip:9a
® i !

g ey -

5 HD 10800 25 5.1 canaux - Audio 48 kHz.
B DsLR

B [nterfaceDV

I Camescopes disque dur, mémoire Fl.

& Hov

- N wwonon de code temporel compensé.

Général
Mode de montage : HD 1080i
Base de temps : 25,00i/s

Réglagesvidéo

Taille d'image : 1920h 1080v {1,0000)
Fréquence d'images : 25,00 images/s
Rapport LfH en pixels : Pixels carrés (1,0)
Trames : Trame superieure en premier

Réaglages audio
Echantillonnage : 48000 échantillons/s

Montage par défaut

Total des pistes vidéo : 3

Type dela piste principal e : stéréa
Pistes mono : 0

Pistes stéréo : 3

Pistes 5.1: 0
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Transfer des fichiers son vers le logiciel de montagaite)

. Exemple avec AdoberemiereElementslO (suite).

. Consell importantAvant la création du projet dans AdohberemiereElements
créerunnouveauR 2 8 & A SNJ LJ2dzNJ OS LINR2Sd SaG G2
rapportent, et ne jamais les déplacer (Adollremieretravaille avec des liens et ne
retrouve plus ses petits si on les déplace).

Puis créer un soudossier «<sourcenn 2 G f Q2y O2 LA SNI {2 dz
nécessaire au montage.

Exemple avec le projet €KAVB Démo H4m: Copie du fichierwav enregistré sur la
carte SD du H4n vers le sedsssier «source» du projet.
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Transfer des fichiers son vers le logiciel de montagaite)
. Exemple avec AdoberemiereElementslO (suite).

. Ouvrir le «projet » en cours, ou créer un nouveau projet,

. Créer le nombre de pistes son nécessaire,

. Cliquer «Obtenir le media»

. Cliquer «fichiers et dossiers et choisir le fichier son. Le fichier apparait
RIya fQSaLl OS RS UN) O Af od Df Aaa
® /FTESNI S aryft OKY¥RABQAMNED,BSa défaut
SO I F2NX¥S RQ2YRS Sy NBLISNI yi
f QAYIF3S S | dz a2y o
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